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Nyomtatas

MRASZ Gyorstavirasz Bajnoksag
Versenyszabayzata (/gyt-
versenyszabalyzat)

irta: Magyar Radidamatér Szovetség.
FEJEZETEK:

A - Bevezetés

B - Szervezés

C - Versenyszamok és azok végrehajtasa
D - A versenyszamok gyakorlati feltételei
E - Helyezések megallapitasa

F - Zaré rendelkezések

A BEVEZETES

Ez a versenyszabalyzat az IARU gyorstavirasz bajnoksagok szabdlyzatan alapul, igazodva az ottani el6irasokhoz
és ajanlasokhoz, de figyelembe veszi a hazai sajatossagokat is.

B SZERVEZES
B1. A verseny résztvevéi
Az orszagos bajnoksagokon azok a sportoldk vehetnek részt, akik a radiéamatdr sportagban igazolt versenyzék.

Az orszdgos bajnoksagon részt vehetnek kilfoldi versenyz8k is a MRASZ-al tértént egyeztetés alapjan, de 6k kildén
kerlinek értékelésre.

B2. Kategoriak
B2.1.

-A”  Leany 16 éves korig
.B”  Fil 16 éves korig

,C”  Leany 21 éves korig
,D”  FiG 21 éves korig

E’ N6

. Férfi

,G” NGO 40 éves kor felett
.H”  Férfi 40 éves kor felett
W7 Férfi 60 éves kor felett
wJ” NG 60 éves kor felett

B2.2 Eletkor meghatarozasa

A, B, C, D katego6ridkban a januar elsejei allapotot vessziik figyelembe
E kategoriaban nék korlatozas nélkil

F kategériaban minden versenyz§ korlatozas nélkil

G, H, |, J kateg6ridkban a dec.31-i allapotot vesszik figyelembe
B2.3. Kitételek
B2.3.1
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A verseny kategoriak felfelé atjarhatok a feln6tt kategériaig, illetve a felnétt feletti kategériak pedig visszafelé a
feln6tt kategériaig. Hogy egy versenyz@ milyen kategériaban indul, azt a nevezéskor kell megadni, ami a
késb6bbiekben nem valtoztathatd, kivéve ha a B2.4.2 szerint nincs harom indul6 egy kategériaban. Ez esetben a
verseny kezdete el6tt a helyszinen a nevezés megvaltoztathatd ugy, hogy a néi versenyz§ ,magasabb” vagy a
korosztalyanak megfeleld férfi kategoériaban is indulhat illetve a férfiversenyz8 egy "magasabb” kategériaban.

B2.3.2

Orszagos bajnoki cim akkor adhaté ki és mindsités akkor szerezhetd, ha az adott kategéridban az induldk szama
eléri a harmat. Amennyiben egy kateg6riaban nincs harom versenyzd, akkor ott egy ,magasabb” kategériaban kell
elindulnia a versenyzdnek, (pl. veterannak "old"-ban, serdllének ifjusagiban) vagy ndi versenyz8 esetén a megfeleld
férfi kateg6ridban vagy magasabb néi kategériaban. A kategériak kdzotti valtast a feln6tt férfi/néi kategoriaknal
id6sebb vagy fiatalabb kategériak kdzétt lehet végrehajtani. Tehat példaul egy veteran nem indulhat ifjisagiban vagy
egy ifjusagi veteranban.

Az atsorolasokat ugy kell végrehajtani, hogy a "Férfi" majd a "NGi" kategéria mindenképpen fel legyen
téltve.

A versenyen nincs korlatozva a résztvev6k szama, azonban csapatértékeléskor kategérianként egy-egy
egyesiletbdl a legjobb eredményt elért versenyz§ teljesitmeényét kell figyelembe venni. Kivétel a rendez6 altali

........

csapateredményhez..
Egy csapatot egy egyesllet tagjai alkothatnak. A versenyre egyénileg is lehet nevezni.
B3. Versenykiiras

A versenyt rendez§ szerv feladata a versenykiirds elkészitése. A kiirast a résztvevéknek a verseny kezdete el6tt
legalabb 30 nappal meg kell kapniuk.

A kiirasnak tartalmaznia kell:

- a verseny pontos megnevezését, céljat

- a verseny idejét, helyét

- a nevezési feltételeket és hataridét

- a résztvevlk beérkezésének helyét és idejét

- a verseny helyszinének megkdzelitési lehetéségeit

- a versennyel kapcsolatos koltségeket és a fizetés modjat

- a rendezd szerv nevét, cimét, telefonszamat

- a dijazast

- esetleges egyéb tudnivaldkat pl. vételkor hasznalatos fejhallgatd csatlakozéjanak a tipusat

B.3.1 A verseny rendezGjének a MRASZ Birdi Szabalyzat 4. pontja szerint javaslatot kell tennie a vezetdbird
személyére.

B.3.2 A vezet6bird megbizasarol a MRASZ Biréi Bizottsaga kifogassal élhet.
B.3.3 A versenyen a versenybir6 bizottsagot a vezetbbird vezeti.

B4. Nevezés

A nevezésnek tartalmaznia kell:

- az egyesllet nevét

Yy

Ha a nevezést nem fogadjak el, mert az nem felelt meg a kiirdsnak, akkor azt a rendez§ irasban kételes kzdlni a
nevezdvel.

C VERSENYSZAMOK ES AZOK VEGREHAJTASA

C1. A MRASZ RT bajnoksagok az alabbi versenyszamokat tartalmazzak:
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A vétel versenyszam a C fliggelékben felsorolt valamelyik versenyprogrammal térténik

a) bet(is taviratok vétele egy percen keresztiil, 80 bet(i/perc kezdGsebességgel, illetve a gyermek korosztalyu
versenyzOk esetében 30 betl/perc kezddsebességgel. lgény esetén a kezdGsebességtdl el lehet térni.

b) betls taviratok adasa egy percen keresztiil, a lehet6 legnagyobb sebességgel és a lehetd legjobb minéségben;

c) szamos taviratok vétele egy percen keresztiil, 100 szam/perc kezd8sebességgel, illetve a gyermek korosztalyu
versenyzOk esetében 60 szam/perc kezd@sebességgel. Igény esetén a kezddsebességtél el lehet térni.

d) szamos taviratok adasa egy percen keresztiil, a lehet6 legnagyobb sebességgel és a lehetd legjobb
min&ségben;

e) vegyes taviratok vétele egy percen keresztiil, 80 karakter/perc kezd6sebességgel, illetve a gyermek korosztalyu
versenyz8k esetében 30 karakter/perc kezdésebességgel. Igény esetén a kezddsebességtél el lehet térni.

f) vegyes taviratok adasa egy percen keresztiil, a lehet6 legnagyobb sebességgel és a lehetd legjobb
min&ségben;

g) RUFZ versenyszam, a DL4MM Aéltal irt RUFZXP hivéjelvételi programmal térténik

h) A Morse Runner versenyszama VE3NEA &ltal irt azonos nevd program segitségével térténik.
A VERSENYSZAMOK GYAKORLATI FELTETELEI

D1. Versenyszamok

D1.1. Vétel

D1.1.1. A versenyz6k a vett taviratot leirhatjdk kézirassal vagy szamitogéppel. A bet(is taviratokat a 26 latin betdbdl,
a szamos taviratokat a 10 arab szambdl kell 6sszedllitani. A vegyes taviratok a betlikén és szamokon kivdl
tartalmazzak a kovetkezd irasjeleket . , ? / = is. Egy csoportban ketténél tdbb egyforma jel egyméas mellett nem
lehet.

D1.1.2. A versenyz8k minden versenyszam végrehajtasat egyszer kisérelhetik meg. Méasik kisérlet csak

a) haldzati hiba
b) a technikai berendezés meghibasodasa esetén engedhetd meg.

Sajat eszk6z meghibasodasa miatt versenyszam nem ismételheté.

D1.1.3. A taviratokat addig kell adni, mig az utolsé versenyzd is abba nem hagyja a vételt. A taviratok
adassebességét 10 karakter/perc 1épésekben kell ndvelni. Az adassebességet abszollt sebességben kell
meghatarozni.

D1.1.4. A jel hangszinének 700-900 Hz k6z6tt kell lennie. A versenyz6ket a rendezd latja elfejhallgatdval. Biztositani
kell a hanger8 szabdalyzasanak lehetéségét. A versenyz6k hasznalhatjak a sajat fejhallgatéjukat is. Sajat fejhallgatéd
hasznélata esetén azt a versenyszam elétt be kell a birénak mutatni technikai ellenérzésre.

D1.1.5. Minden versenyz§ a legalacsonyabb sebességgel kezdi a vételt. Mikor a sebesség tul gyorssa valik egy
versenyz@ szamara, akkor csendben kell maradnia a helyén, mig a tébbiek befejezik a versenyt, illetve a bird
masképpen nem dont.

D1.1.6. A versenyz6k csoportositasa tudasszintjik (gyakorlatuk) alapjan megengedett, elhelyezésiik kildén
teremben lehetséges.

D1.1.7. A versenyzb6knek a vétel versenyszamot a betiikkel kell kezdenillk, majd a szamos és a vegyes taviratok
kévetkeznek.

D1.1.8. A versenyz0k tetsz6leges jelrendszert hasznalhatnak a taviratok kézirasos régzitésekor és hasznalhatjak a
sajat papirjukat. A piszkozati példanyt le kell tisztazni a hivatalos formanyomtatvanyra, melyet a biré ad a
versenyzlknek. A letisztazott formanyomtatvanyt a piszkozati példanyokkal egyUtt kell atadni a bironak.

D1.1.9. Minden vétel versenyszam utan harminc perc sziinet all a versenyz8k rendelkezésére, hogy atmasoljak a
harom kivalasztott taviratot. Mindegyik vételfajtabdl csak egy, a legtdbb pontot éré tavirat szamit be az eredménybe.
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A tavirat letisztazasakor egy sorba 6t csoportot kell irni.

D1.1.10. A taviratokat a kbvetkez6 mdédon kell bevezetni:

a) betds tavirat
- O00O0O0 (Oscar), adassebesség, VVV =

b) szamos és vegyes tavirat
- 00000 (zérd), adassebesség, VVV =

(a zérot 6t vonassal kell adni).

Minden uzenetet AR-rel kell lezarni.

Példa: OO0O0O0 100 VVV = az lizenet szévege AR - 30 mp sziinet - OOO0O0 110 VVV = az lizenet
szbvege AR stb.

D1.1.11. Bemelegit8 taviratot egyszer kell adni, az els§ versenytavirat el6tt.

D1.1.12. A vett tavirat akkor értékelhetd, ha a hibak szama nem haladja meg az 6tét. Vételnél a kévetkezdk
szamitanak hibanak:

a) a leadott karaktertdl eltéré karakter rogzitése;

b) egy karakter kihagyasa (nem szikséges a kihagyott karakter helyét megjeléini);

c¢) az adott Gzenetben nem szerepl8 karakter rogzitése;

d) két szomszédos karakter felcserélése (két hiba);

e) a letisztazasnal nem szokvanyos jel vagy jel6lés, nem megengedett jel hasznalata.

Példa: adott Gizenet - 12345 67890 34789 25371 ...
vett Uzenet - 12245 678903 37489 531 ...
Hibak: 1. csoport - egy hiba (l4sd a. pontot)

2. csoport - egy hiba (lasd c. pontot)
3. csoport - két hiba (lasd d. pontot)
4. csoport - két hiba (lasd b. pontot)

D1.1.13. A kévetkez8 pontozasi rendszert kell hasznalni:

a) 100 pontot ér el az a versenyz@, aki az értékelhetd taviratot (betli, szam, vegyes) a legnagyobb sebességgel
tudta venni a korcsoportjaban. Azok a versenyz6k, akik a taviratokat alacsonyabb sebességen tudtak venni,
aranyosan kevesebb pontot kapnak.

Példa: a vett taviratok esetében a legnagyobb értékelhetd sebesség 260 karakter/perc volt, melyért a versenyzé 100
pontot kapott. Ugyanezen korcsoport versenyzdje, aki 210 karakter/perc sebességgel tudta a vételi versenyszamot
teljesiteni, 80,8 pontot (210:260x100) fog elérni. A pontszdmot egy tizedes pontossaggal kell kiszamitani.

b) minden vételi hibaért (lasd a D1.1.12. bekezdést) egy pontot kell a fenti mddon kiszamitott pontszambdél levonni.
Ez adja a végeredményt.

A sebesség az érvényes tavirat minusz a hibak szama. Pl 190-es (tem 4 hiba 186-0s Utem.

Példa: a vett taviratok esetében a legnagyobb értékelhetd sebesség 260 karakter/perc volt 2 hibaval, melyért a
versenyz6 100 pontot kapott. Sebessége 260-2=258. Ugyanezen korcsoport versenyzgije, aki 210 karakter/perc
sebességgel tudta a vételi versenyszamot teljesiteni 1 hibaval (sebessége 209), 81 pontot

A sebesség az érvényes tavirat minusz a hibak szama. Pl 190-es tGtem 4 hiba 186-os Utem.

Példa: a vett taviratok esetében a legnagyobb értékelhetd sebesség 260 karakter/perc volt 2 hibaval, melyért a
versenyz6 100 pontot kapott. Sebessége 260-2=258. Ugyanezen korcsoport versenyzbije, aki 210 karakter/perc
sebességgel tudta a vételi versenyszamot teljesiteni 1 hibaval (sebessége 209), 81 pontot (209:258x100) fog elérni.
A pontszamot egy tizedes pontossaggal kell kiszamitani.
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D1.1.14. Amennyiben a vételi eredményjegyzék készitésekor, melyrél a szervez8 gondoskodik, kett§ vagy tébb
versenyz6nek egyenl6 a pontszama, a versenyzdék helyezése a vegyes taviratok vételekor elért nagyobb
pontszam alapjan dél el. Ha az is egyforma, Ugy két azonos helyezést kell kiadni.

D1.2. Adas
D1.2.1. Mind a hagyoményos (mechanikus), mind az elektromos gyorsbillenty(ik hasznélata megengedett.

A versenyzdk a kildnb6zd versenyszdmok soran adhatnak egyszer hagyomanyos, egyszer gyorsbillentyGvel. Mind
egykarud, mind kétkaru elektronikus billenty(it lehet hasznalni. Az elektronikus billenty(iknek 1:3 aranyu révid-hosszu
jeleket kell elGallitaniuk. Ha a versenyzd tarolds billentylvel versenyez, azt adas el6tt ires memériatartalommal be
kell mutatnia a birénak ellenérzésre.

D1.2.2. Az adas taviratoknak 50 csoportbdl kell allniuk.

Az adas taviratoknak egyenletes eloszlasban kell tartalmazniuk az adott karaktereket. A sebességet karakter/perc
rendszerben kell meghatérozni.

D1.2.3. Az adas taviratokat latin nagybet(ikkel és/vagy arab szamokkal kell nyomtatni, egy sorban &6t csoporttal. A
szOveget ugy kell elkésziteni, hogy az j6l olvashaté legyen.

Példak:

ABVGD FYVAK NGQZH IMSTL JNUCE
ADRGO MAKUYV TLQNY JOATIZ UZGIT
12345 6 78940 61360 76329 73652
234809 83641 78032 23725 89345

DX? /1 HG48B/ X . 6B ? =MBG 4 3A/ =

, 7L . 8 Z=430Q ogL /. A, =X3 DF 48/

D1.2.4. A versenyz6k a taviratokat az adashelyiségben, kézvetlenill az adas el6tt kapjak meg. A gyakorldszéveget,
mely bemutatja a versenytaviratok formatumat, a verseny el6tt, a versenykiiras mellékleteként vagy beérkezéskor
kell atadni minden versenyz§ szamara.

D1.2.5. A versenyz6knek 15 perc all rendelkezésére, hogy a harom (betdl, szam és vegyes) taviratot leadjak. Ezt a
tizendt percet attél kell szamitani, hogy a versenyz§ belépett a terembe.

A versenyz6k az adaskor hasznalt technikat technikai préban kiprébalhatjak (billentylcsatlakoztatas stb.).

Abban az esetben, ha egy versenyz8 a biré hivasara nem jelenik meg a versenyteremben, a biré még egyszer hivja
6t egy perc mulva, ha akkor sem jelenik meg, akkor utolséként kell adnia.

A versenyz8k az adast barmikor megkezdhetik a tizenét perces idétartamon belil. A tizendtperces adasidé
lejartaval azonban az adast le kell allitani, és a befejezetlen taviratért a versenyz6 csak a fliggelékben
meghatarozott id6aranyos szamitas szerint kaphat pontot.

D1.2.6. Miutan a versenyz6 csatlakoztatta a billenty(jét, az edz6 (ha benn tartézkodott a helységben) tovabbi
segitséget mar nem nydujthat és el kell hagynia az adastermet.

D1.2.7. A versenyz86k mindegyik versenyszamban egy Kisérletet tesznek, melyet a mellékletben megadott médon
kell értékelni. Ezutan a versenyzének lehetésége van egy tavirat ismételt leadasara, a tizendtperces id6kereten
belll. Az eredetei és az ismételt tavirat kdzul a jobbikat kell elfogadni.

D1.2.8. A tavirat megkezdése el6tt a versenyz6knek a VVV= bevezetét kell adniuk.

Az id8 mérése az egyenlbség jel utan kezdédik. Egy perc elteltével a technikai biro ledllitja az adast. Az adaszs(ri
az adott taviratot a VVV = jeltdl értékeli.

D1.2.9. Az adott tavirat akkor értékelhetd a teljes 1 perc tartamra vonatkozéan, ha a hibak szama nem haladja meg
a harmat.
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Amennyiben adaskor a hibdk szdma meghaladja a harmat, akkor az értékeléskor a Fiiggelék szerinti idéaranyos
pontozast kell alkalmazni.

Adaskor a kovetkez6k szamitanak hibanak:

a) az el6irttol eltérd karakter adasa;

b) egy karakter kihagyasa (hianya);

c) két szomszédos karakter felcserélése;

d) hibajel adasa az el@irttol eltér6 mddon (a hibas karakter javitas utan értékelhetd).

Az adastaviratban elkdvetett hibat a versenyzdk hibajel kiadasa utan javithatjak ki, mely folyamatosan adott
legalabb hat pont, majd meg kell ismételni azt az egész csoportot, amelyben a hiba el6fordult. Hibanak szamit az
is ha a versenyz§ egy csoporttal vagy sorral visszalép adas kézben. llyenkor a fliggelék szerinti id6aranyos
pontozas Iép életbe.

D1.2.10. Minimum ketté biré hatarozza meg a taviratban az adott helyes karakterek és a hibak szamat, valamint a
min8ségi szorz6t (lasd a fliggeléket). Az adast szamitdgépen régzitik az értékelés elésegitése érdekében az adas
ellen6rzéséhez a HST2006 adasértékel§ szoftver hasznalhat6. A vezet6biré feladata, hogy rdégzitse az eredményt.

D1.2.11. A pontozés a kévetkez6 mddon torténik:

100 pontot ér el az a versenyz@, aki az értékelt taviratokat (betl, szam, vegyes) korcsoportjaban a legnagyobb
értékelhet6 sebességgel tudta adni. Az a versenyzd, aki a taviratot kisebb sebességgel adta, aranyosan kevesebb
pontot kap.

Példa: Betlitavirat adasakor a legnagyobb elért sebesség 230 karakter/perc volt, melyért a versenyz§ 100 pontot
kapott. A megéllapitott minGségi szorzoja 0,95, igy pontszama 100x0,95 = 95. Ugyanebben a korcsoportban egy
masik versenyz§ 180 karakter/perc sebességgel adta az Gzenetet. Az § pontszama ezért 78,2 (180:230x100) lesz.
Ebben a versenyszamban ez a versenyz§ 0,9-es szorz6t kapott, igy a vegsd pontszama 78,2 x 0,9 = 73,8 lesz.

Amennyiben adaskor a hibak szama meghaladta a harmat, illetve a javitasok szama a tizet, értékeléskor a
Flggelékben megadott id6aranyos értékelést kell alkalmazni. A pontszamot egy tizedes pontossaggal kell
kiszamitani.

D1.2.12. Abban az esetben, ha az adas versenyszam értékelésekor, melyrdl a szervezd gondoskodik, két vagy tébb
versenyz6 azonos pontszamot ért el, helyezésiiket a vegyes tavirat adasakor elért eredményiik doénti el.

D1.3. Radiéamatér gyakorlati versenyszamok

D1.3.1. A DL4MM altal irt RUFZXP program és a VE3NEA &ltal irt MORSE RUNNER program futtatasa Windows
operacios rendszerrel mikddé szamitdgépet igényel. A programokhoz az angol (Standard) karakterkészletet kell
beallitani. A versenyszamok végrehajtasahoz legaldbb egy technikai birénak jelen kell lenni.

A RUFZXP program esetében minden versenyz§ két kisérletet tehet, és a jobbik kerll elfogadasra, a MORSE
RUNNER program esetében 1 db 10 perces kisérlet kerll végrehajtasra.

D1.3.2. A RUFZXP versenyszam végrehajtasa
A RUFZ program XP verziéjat kell hasznalni.

A versenyzd két kisérletet tesz 50 - a szamitogép altal valtoz6 sebességgel leadott - hivdjel hibatlan vételére és (a
klaviataran torténé gépeléssel) azok visszaigazolasara. A versenyz§ a kezd8sebességet maga valaszthatja meg.

A kisérletek eredményét a program szamitja ki, melyet a jelenlévd birdnak az értékel6 lapon vagy elektronikus Gton
rogzitenie kell.D1.3.3. A MORSE RUNNER versenyszam végrehajtasa

A versenyz8 1 x 10 percet versenyezhet, cél ez id§ alatt minél tdbb 6sszekdttetés Iétesitése. Az igazolt
Osszekottetések utan kapott pontot a program jelzi ki, és azt a birénak az értékeld lapon vagy elektronikus Gton
rogzitenie kell. A program meniisoranak HST pontjat kell alkalmazni, ahol kététt beallitasok vannak. Ezeket a
verseny rendez@je a config-file-ban valé beallitdsokkal érvényesiti:

Config file:

6/9 2022.12. 30. 18:26



GyT. versenyszabdalyzat https://mrasz.hu/gyt-versenyszabalyzat?tmpl=compo...

7/9

[System] Buf Size=3

[Station]

Call=optional

Name=optional

Pitch=optional

Band Width=10

Wpm=optional

QSK=0

Self Mon Volume= 0

Save Wav=0 [Band]

Activity=4

QRN=0

QRM=0

QSB=0

Flutter=0

Lids=0

[Contest] Duration=10

Hi Score=0

Competition Duration=10

A versenyz6 altal médosithatd beallitasok:
- callsign (hivéjel)

- QSK

- bandwidth (savszélesség)

- pitch (hangszin)

- volume (hangerd)

- speed (sebesség)

D1.3.4. Pontszamitas

A legmagasabb pontszamot elért versenyzé kap 100 pontot, a tébbi szazalékosan kevesebbet.
A pontszamot egy tizedes pontossaggal kell kiszamitani.

Abban az esetben, ha két vagy tébb versenyz8 azonos pontszamot érne el, helyezésiik a rosszabbik kisérletikben
elért kedvez6bb eredmény alapjan dél el.

E HELYEZESEK MEGALLAPITASA

E1. Egyéni helyezések

A kilénbdz8 korcsoportokban egyéni bajnoki cim érheté el a kévetkez8k alapjan:
1) vétel versenyszam (a harom vétel versenyszam Osszesitett pontszama alapjan)

2) adas versenyszam ( a harom adés versenyszam @sszesitett pontszama alapjan)
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3) RUFZ

4) Morse Runner

5) 6sszetett eredmény (az el6z6 négy versenyszam dsszesitett pontszama alapjan)
E2. Csapathelyezések

A csapatok helyezését legfeljebb tiz csapattag altal elért pontok dsszege donti el.

A csapatokat akkor is értékelni kell, ha nem mindegyik korcsoportban inditottak versenyzéket. A csapatértékelés
pontszamitasa:

Az egy csapatba taroz6 versenyzék kategériankénti legjobbjai altal elért sszpontszam adja meg a sorrendet. Az
atsorolt versenyz6k a csapatértékelésbe az 0 kategériajuk pontjat viszik az eredeti kategériajukban.

Abban az esetben, ha két vagy tdbb csapat pontjainak ésszege egyenld lenne, Ugy két azonos helyezés ker(l
kiadasra.

E3. Cimek és dijak

Amennyiben a verseny orszagos bajnoksag, ugy az elsd helyezettek (E1. pont szerint) Orszagos Bajnok cimre
jogosultak abban az esetben, ha a B2.3. pont kitételei érvényesiilnek. A cimmel aranyérmet és oklevelet kapnak.

Kupaversenyen érem és oklevél akkor is jarhat, ha a B2.3. pont kitételei nem érvényesiinek.

A korcsoportjukban 2. és 3. helyezést elért versenyz6k ezust, ill. bronzérmet és oklevelet, a 4-6. helyezettek
oklevelet kapnak.

Csapatértékelésnél a legjobb csapat kupat és oklevelet, a 2. és 3. csapat oklevelet kap.

F ZARO RENDELKEZESEK
F1. A verseny eredmények dvasa

Ovast nytijthat be a csapatvezets abban az esetben, ha valamely résztvevs vagy a rendezd megsértette a
versenyszabalyokat, ill. ha hibasan szamitottak ki az eredményt.

Az dvas az elézetes eredményjegyzék kiadasa utan legkés6bb 30 perccel nyljthaté be személyesen a
vezetbbirdnal.

Az dvas Uigyében a versenybirdi bizottsag dont a helyszinen. Az évas elutasitasarél jegyzékdnyvet kell felvenni.
A dbntés utan az eredményhirdetést meg kell tartani.

Ovas elutasitasa esetén az Orszagos Bajnoksagokat illetéen az 6vast elutasité hatarozat ellen a versenyzg irasos
fellebbezést nyujthat be 8 napon beliil az EIn6kségnek cimezve a verseny rendez8jéhez. Mas magyar rendezésl
versenyek esetén a rendez§ hatarozata végleges. Az Elndkség a benyujtott fellebbezést 30 napon beldl elbiralja,
majd értesiti a fellebbez6 versenyzét, a rendezét és a Birdi Bizottsagot. Ezt kdvet6en tovabbi jogorvoslatra nincs
lehet8ség.2. Minden versenyrdl hiteles eredményjegyzéket kell késziteni és eljuttatni a MRASZ Titkarsadganak.

Az eredményjegyzéknek tartalmaznia kell versenyszamonként és kategdrianként: az indulok nevét, hivéjelét,
egyeslletét, a vett/adott (itemeket és az elért pontszamokat.

A vezetbbirénak a versenyr6l a birdi jelentést a MRASZ Birdi Szabalyzat 7.1 pontja szerint. a 2. sz. melléklet
felhasznalasaval meg kell kiildenie a MRASZ Bir6i Bizottsaganak.

Ovas esetén versenyen késziilt dsszes dokumentumot 60 napig meg kell 6riznie a rendezének, hogy esetleges
fellebbezés esetén az rendelkezésre alljon.

F3. A rendezének biztositania kell, hogy még az 6vasi id6 letelte el6tt a csapatvezetdk betekinthessenek a
rendelkezésre all6 dokumentumokba-.

F4. Jelen versenyszabalyzat 2019. januar 1-t6l Iép érvénybe.
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FUGGELEK
A AZ ADAS VERSENYSZAMOK IDOARANYOS ERTEKELESE

Az adas versenyszamok esetében azoknak a versenyzlknek, akik tullépik a harom hibat, addig lesz érvényes és
értékelhet6 a tavirata, mig az els6 nem megengedett (negyedik) hibat el nem kovetik.

Példa:

Egy versenyz6 210 karakter/perc sebességgel adott, de a 47. masodpercben elkdvette a negyedik hibat Eddig a
pillanatig 170 jelet adott le. igy az adassebessége 170 karakter/perc értékben allapithaté meg 3 hibaval, vagyis
0,85-6s szorzo6t kap.

B AZ ADAS SZORZOK KIALAKITASA

Az adasra adhaté maximalis szorz6 1,00 lehet, melybdl levonhaté:

-0,05 minden hibaért (max. 3x 0,05 = 0,15)

-0,01-t61 -0,05-ig szabalytalan Gtem( adasért (max 0,05)

Az adésszorz6 értéke - a levonasok figyelembevételével 0,8 és 1,00 kdzdtti lehet.
A SZORZOK TABLAZATA

HIBA 0 1 2 3

SZORz0 1,00-0,95 0,95-0,90 0,90-0,85 0,95-0,80

Megjegyzés: Amennyiben a versenyz§ folyamatosan vagy idénként a jeleket egybe adja, adasa szabdlytalan ttemu
(ritmustalan)a szorzét 0,01-es 1épésekben, max. 0,05-del lehet csékkenteni.

Példa:

Adott lzenet

0 hiba 1-es szorzé

3 hiba 0,85-es szorz6

2 hiba + szabalytalan Gtem( adasért 0,02 levonas 0,88-es szorz6

C A VETEL SORAN ALKALMAZHATO SZOFVEREK:
HST2006 - EU7KI program

ZEUS program

HSTHu Program
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